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SPECTRUM XI

s ist eine Liicke in der Stadt: ein

Prachtboulevard, den man versdumt

hat anzulegen, mit einer Abbruch-

kante in einen schroffen Canyon, der

nur bei Hochwasser wahrgenommen
wird. Hier, im Bereich Kettenbriickengasse,
endet der Naschmarkt mit einem Freiraum, der
nur am Wochenende wirklich geniitzt wird,
samstéglich durch einen Bauernmarkt vor den
Otto-Wagner-Hiusern und den Flohmarkt auf
dem Plateau neben der U-Bahnstation.

Wihrend sich die Kulisse von hochster Qua-
litat prdsentiert - Otto-Wagner-Héuser, Stadt-
bahnstation, Marktamt, Biedermeierhiuser
aufseiten des fiinften Bezirks -, bleibt die Biihne
ungestaltet, vollgeramscht mit den in Wien {ib-
lichen Requisiten wie Stromkdsten, Verkehrs-
schilderwald, Werbesdulen. Das ist leider ty-
pisch fiir die Stadt und ihren nachléssigen Um-
gang mit offentlichem Raum. Das Flohmarkt-
areal ist sechs Tage die Woche eine Leerflidche,
auf dem Platz standen friither die Pavillons des
Grofmarkts, der Anfang der 1970er-Jahre nach
Inzersdorf abgesiedelt wurde. Solche Flichen
werden gern dem Autoverkehr iiberlassen, der
wie ein Gas ist, das sich in jeden Winkel der
Stadt ausdehnt, wenn man es ldsst. Hier gliiht
der Asphalt ebenso wie das Blech der Fahr-
zeuge - und die Sommer werden stetig heifier.

Immer wieder weckte die breite Wiental-
schneise Begehrlichkeiten der Stadtplanung.
Ende der 1960er-Jahre war eine Stadtautobahn
ernsthaft im Gesprich, die iiberdimensio-
nierten Verkehrsbander auf dem Karlsplatz
sind Spuren dieser Pline. In den 1980er-Jahren
beschiftigte sich die Giirtelkommission erneut
mit dem Thema. Im Abschlussbericht wurde
vorgeschlagen, das Wienfluss-Gerinne teil-
weise zu iiberplatten und die Autofahrbahnen
in die Mitte zu verlegen.

2011 gab es wieder einen Anlauf zur Neude-
finition, nun sprach der Expertenbericht zum
,Zielgebiet Wiental“ bereits von einem gentrifi-
zierten Stadltteil - heute glitzern Dachgeschof2-
ausbauten auf Hausern, die frither noch Motive
fiir Franz Zadrazils Gemdlde des grauen Nach-
kriegswien waren. In diesem Bericht wurde
zudem erstmals auf das Potenzial der Floh-
marktfliche hingewiesen und die Idee einer
Gestaltung mit hoherer Aufenthaltsqualitét for-
muliert - dann verschwand auch diese Arbeit in
den Schubladen.

Wunsch der Anrainer: ein Park

In den folgenden Jahren passierte wenig, bis
von den Anrainern der Wunsch kam, die Floh-
marktfliche zum Park auszugestalten, was die
Stadt Wien anscheinend tiberhaupt erst auf die
Situation aufmerksam werden lief. Zuerst kam
die Ablehnung (,,Auf dem Wienflussgewoélbe ist
keine Bepflanzung moglich“, was durch den
Bestand beispielsweise auf dem Karlsplatz wi-
derlegt wird). Stadtratin Ulli Sima preschte mit
der wenig durchdachten Idee einer Markthalle
vor und lief? tibereilt Renderings anfertigen, die
eine unmafistébliche Grofistruktur zeigten -
damit brannte sich das Bild eines Monsterbau-
werks in die Kopfe der Anrainer. Sima nannte
als Vorbild unter anderem die Miinchner

Hier soll die Markthalle entstehen — die Stadtregierung nennt sie jetzt ,zarte Pergola®. Naschmarkt, Wien. iHareidA. ahn]

ISt eine
Pergola
besser
als eine
Halle?

Ein umstrittener Bau, dessen Spa-
tenstich vor einer Woche erfolgte:
Bei der Pressekonferenz wurde
die geplante Naschmarkt-Halle
von der Stadt nun als ,Pergola“
vorgestellt. Was dndert das an
der problematischen Situation?

Von Harald A. Jahn

Schrannenhalle neben dem Viktualienmarkt,
in der die italienische Handelskette Eataly lo-
giert - damals war tibrigens noch René Benkos
Signa-Gruppe an Eataly beteiligt, eine Expan-
sion nach Wien geplant.

Nach den Protesten gegen die Hallenpline
gab es einen Riickzieher und abschwéchendes
Wording. 2022 tauchte dann der Masterplan
»Zwischen den Wienzeilen“ auf, der das Pro-
jektgebiet auf drei Filetstiicke aufteilte: Begrii-
nung im Westen, Flohmarktplatz in der Mitte
bei der U-Bahn, ,neues Naschmarkt-Entree*
ums Marktamt. Gleichzeitig rollte die ,,Partici-
tainment“-Welle: Die Scheinbeteiligung hat in
Wien System. Auf den Masterplan folgte ein
Wettbewerb, gewiinscht war eine Halle bis
1000 Quadratmeter, maximal acht Meter hoch
- trotz sdmtlicher Anrainerproteste. Die Ergeb-
nisse wurden weitgehend unter Verschluss ge-
halten und nur wenige Tage in der Planungs-
werkstatt prasentiert, im Internet gar nicht.
Platz eins punktete natiirlich mit der Halle,
Platz zwei und drei erlagen aber nicht der
Verlockung, 1000 Quadratmeter bebauen zu
diirfen. Anfang 2024 gab es eine Veranstaltung
der Biirgerinitiative, bei der unter Anwesenheit

von zwei Juroren der Wettbewerb besprochen
und die ersten drei Plitze gezeigt wurden. Die
Halle des Siegerprojekts hat 1040 Quadrat-
meter, dazu wird ein fehlender Naschmarkt-Pa-
villon erginzt. Das Dach ist begehbar, in der
Halle gibt es einige Stinde, wobei man der
Beschreibung (,,Schaukiiche®, ,grofle Tafel“)
durchaus Gastronomienutzung entnehmen
kann. Der Bauernmarkt soll kiinftig auf den
Restfldchen seitlich der Halle stattfinden.

Kein urb

Strukturell ist die Halle ein Fremdkorper, eher
Korken als Entree, sie steht den Naschmakt-Fla-
neuren ebenso im Weg wie den vom Wiener-
wald kommenden Kaltluftstrémen. Platz zwei
und drei wirken plausibler, sie ziehen die beste-
henden Stinde im Prinzip weiter, die Anord-
nung der Elemente im Bereich Flohmarkt/Park
nimmt die Zeilenstruktur und die Richtung des
Flusses auf.

Zu kritisieren ist neben dem Beharren auf
einer Halle vor allem, dass kein urbanistisches
Gesamtkonzept vorliegt. Laut Jury gibt es eine
Menge Auflagen zur Anderung bei Platz eins, ei-
nige Wettbewerbsteilnehmer kritisierten, dass
es vereinfacht nur darum ging, ,.ein paar Bau-
ernmarktstandIn® zu entwerfen, und dass jede
iibergeordnete Idee seitens der Stadt fehlt. Er-
wahnt wurde auflerdem, dass der erste Bezirk
touristisch iiberlastet sei, das Zentrum daher
»grofler werden muss“ - dieselbe Idee steckt
iibrigens auch hinter dem Bau der U-Bahn U2/5,
die den Ring um die Stadt in Richtung Westen
verschiebt. Alles deutet also darauf hin, dass es
sich um ein touristisches Projekt handelt und
der Naschmarkt noch weiter kommerzialisiert
werden soll.

Ein grofles Manko der aktuellen Stadtpla-
nung ist der derzeit {ibliche Aktionismus - in
grofleren stddtebaulichen oder architektoni-
schen Zusammenhéngen wird nicht gedacht.
Und zur Transparenz der Vorginge? Fast alle
Gerichtsverhandlungen sind 6ffentlich - stadte-
bauliche Wettbewerbe nicht, die Jury tagt ge-
heim. Das Siegerbiiro Mostlikely Architecture
(gemeinsam mit D\D Landschaftsplanung und
Buero de Martin) hat von der Stadt Sprech-
verbot erhalten, die beiden nachgereihten
Biiros halten sich bedeckt, ,um den Prozess
nicht zu stéren“.

Nicht geheim halten lief sich allerdings,
dass die Stadtregierung die Halle im Juni be-
schlossen und nun im Vergabeportal ausge-
schrieben hat, was in den sozialen Medien und
bei den Anrainern Aufregung ausgelost hat. Die
Stadt reagierte vorige Woche mit einer Presse-
konferenzvor Ort - und abermals mit einer neu-
en Bezeichnung fiir die umstrittene Halle: Nun
ist es eine ,zarte Pergola“. An den Planungen
wurde dagegen nichts gedndert, obwohl laut
Stadtritin Ulli Sima ,,die Konzeptsuche fiir die
Innenrdume noch lduft“. Umso dringender
scheint der Stadt die Realisierung - auf die ei-
gentlich gewtinschte Umgestaltung des ,Hitze-
pols Flohmarktparkplatz“ muss man dagegen
noch bis mindestens 2026 warten, genaue
Pline des Gesamtprojekts wurden bis heute
nicht veréffentlicht.

res G tkonzept

AM SPIELTISCH

Ich will die Welt
verschlingen

Von Erwin Uhrmann

s gibt Spiele, die sind so verriickt,
dass sie allein schon deshalb
punkten. In ,,Cosmic Frog* von
Jenna Felli ist man ein riesiger
Frosch, mehrere Kilometer grof, hiipft
durchs Weltall, muss Splitter einer ver-
lorenen Welt aufsammeln. Und das macht
man, indem man diese Splitter verschlingt
- oder anderen raubt. Warum auch nicht?

Das Weltall, oder wie es hier heifdt:
»Der Aether liegt in Form einer grofien
Neoprenspielmatte vor uns. Darauf be-
findet sich die ,,Scherbe*, der Rest eines
Planeten. Als Riesenreptil schnappt man
sich die Splitter, die hier herumliegen, das
sind etwa Walder, Wiisten, Seen oder
Stimpfe. Im Schlund ist allerdings nur Platz
fiir vier solcher Teile. Um weitersammeln
zu kénnen, muss der Frosch die Splitter
auswiirgen und in sein Sternenlager legen.
Am Ende des Spiels gibt es dann Punkte
fiir die gesammelten Terrains. Jeder
Frosch hat iiberdies besondere Fihig-
keiten, kann sich etwa schneller bewegen
oder besser verteidigen.

,»Cosmic Frog*“ ist eigentlich nicht allzu
schwierig, dennoch dauert es mehrere
Partien, bis man das Regelwerk intus und
die richtigen Taktiken gefunden hat. An
Ersterem ist die konfuse Spielanleitung
schuld, die viel zu umstédndlich und aus-
ufernd verfasst ist. Zweiteres hat mit fal-
scher Hoflichkeit auf dem Spielbrett zu
tun. Spielt man allzu friedlich, wird es
langweilig. Man sollte also keine Scheu
davor haben, die anderen Frosche an-
zugreifen und auszurauben. Dafiir braucht
es nur ausreichend Wiirfelgliick. ,,Cosmic
Frog* ist ein trashiges Spiel. Je weniger
man es ernst nimmt, desto lustiger ist es -
und die Froschfiguren sind ein Hingucker.

Jenna Felli

Cosmic Frog.
Angriff der
weltenfressenden
Frésche aus dem All
2-6 Personen,
45-90 min, € 80
(Corax Games)
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Nur ein Einstich
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Ausspiel: ¥-Bub

Den ®-Buben des Partners mit dem Ass zu
stechen und automatisch seine Farbe zu-
riickzuspielen, ist nicht immer der richtige
Weg zum guten Gegenspiel. Der erste
Schritt ist, sich nach Anblick des Tisches
und der eigenen Hand die moglichen
Punkte des Partners auszurechnen.
Immerhin hat der Siidspieler durch die
INT-Eroffnung 15 bis 17 Punkte gezeigt.
Wenn Sie nun Thre zwolf Punkte, die zehn
Punkte vom Tisch und die 15 bis 17 Punkte
des Alleinspielers addieren, stellen Sie fest,
dass Ihr Partner nur mehr ein bis drei Punk-
te haben kann. Der Plan des Alleinspielers
ist in dieser Aufstellung offensichtlich. Er
wird versuchen, die # zu entwickeln und
dann mit #-Ass den Tisch zu erreichen, um
eine Vielzahl an #-Stichen abzuspielen.
Diesen Plan konnen Sie vereiteln, indem Sie
mit dem ¥-Ass stechen und sofort den ®-
Konig nachspielen. Sticht Nord mit dem
Ass, so stechen Sie erst die zweite #-Runde
mit dem Ass (Sie sehen, dass Ihr Partner #-
Sechs und dann #-Fiinf zugibt und daher
Siid nur zwei #-Karten in der Hand hilt).
Der Alleinspieler kann nie wieder den Tisch
erreichen, und die #-Stiche schlummern
friedlich ein. Jetzt bleibt noch immer Zeit,
die Partnerfarbe (%) nachzuspielen. Falls
der Alleinspieler Thren #-Konig duckt,
spielen Sie wieder # nach. Erneut ist der
Einstich am Tisch vernichtet.

Jovanka Smederevac
jovismed@yahoo.de



