DiePresse SAMSTAG, 13. JANNER 2024

ARCHITEKTUR & DESIGN

SPECTRUM VI

Die Ausstellung ,Zukunft” wurde vom Architekturkollektiv AKT in der Technik des ,Cadavre Exquis“ entworfen. (foto: Jann]

as Architekturkollektiv AKT wur-

de durch den Biennalebeitrag in

Venedig 2023 bekannt, bei dem

es mit Hermann Czech die ex-

klusive Nutzung des Osterrei-
chischen Pavillons durch die Besucher infra-
ge stellte und einen Teil fiir Treffen der
Anrainer-Community des umgebenden
Stadtteils St'’Elena 6ffnen wollten. Das Kol-
lektiv von 22 Architekturschaffenden fand
2019 zusammen; in den Projekten gehtes im-
mer um das Aushandeln von Rdumen durch
die Menschen, um gebaute Architektur, ge-
schaffen fiir die Interaktion.

Typisch dafiir war etwa ein Bithnenbild
fiir das Stiick ,,1922-2022 Frauenleben in Nie-
derdsterreich” im Landestheater St. Polten.
Hier lie8 das Kollektiv die Schauspielerinnen
mit grauen Kisten agieren, die immer neu an-
geordnet oder gestapelt wurden: Das Verhalt-
nis der Schauspielerinnen untereinander
und zum Publikum wurde damit kontinuier-
lich veréndert. Auch fiir die eben beendete
Ausstellung im Belvedere 21, ,Uber das Neue.
Wiener Szenen und dariiber hinaus’, kon-
struierte AKT ein System von beweglichen,
drehbaren Winden auf Rddern, die bei der
Hangung zum Diskurs zwangen - wie viel
Platz hat ein Werk, wie interagiert es mit der
benachbarten Position? Haufig initiiert die
Gruppe aber auch selbst Projekte, in denen
sie die heutige Architekturpraxis hinterfragt,
greift in Bestandsgebdude ein, erzeugt dort
neue Riume, erforscht das Verhiltnis von
Gesellschaft und Raum: Das Ausschlieffen
der Aufienwelt war der Beginn der Architek-
tur, durch Erschlieffung und Begegnung wird
sie zu einem sozialen System. AKT sieht Ar-
chitektur als Prozess zwischen Menschen, als
Eingriff in gesellschaftliche Beziehungen.

Das Zoom Kindermuseum im Museums-
quartier ist ein gemeinniitziger Verein,
eingemietet auf 1600 Quadratmetern im
Fiirstenhof nahe der Mariahilfer Strafle. Au-
fergewohnlich ist vielleicht die Herange-
hensweise bei der Gestaltung der Wechsel-
ausstellungen: Kurator Christian Ganzer ladt
Kiinstler, Bithnenbildner oder Architektur-
schaffende ein, die Inhalte zu erarbeiten.
Diese waren in den vergangenen 30 Jahren
sehr unterschiedlich, Geld, Seifenblasen
oder Mozart, bis hin zu sperrigen Themen
wie Flucht oder Tod.

Lust auf die Zukunft machen

Nun geht es um die Zukunft, und mit AKT
fand Ganzer ein kongeniales Kollektiv, das
das Thema kiinstlerisch-spielerisch erarbei-
tete. Mit der neuen Mitmachausstellung soll
Kindern Lust auf die Zukunft gemacht wer-
den, sie sollen Vertrauen in ihre Kompeten-
zen gewinnen und fiir ein kritisches, kon-
struktives und gemeinsames Agieren
sensibilisiert werden.

Die Vorbereitung der Ausstellung ,Will-
kommen in der Zukunft* lief iiber ein Jahr.
Am Beginn stand die Auseinandersetzung
mit dem Begriff: Wie erleben Kinder Zeit?
Wie entsteht zum ersten Mal die Erkenntnis,

Wie
erleben
Kinder
die Zeit?

Fiir die neue Ausstellung im
Zoom Kindermuseum wurden
die historischen Rdume durch
Um- und Einbauten verdndert.
Die Materialen wirken wie zufllig
ausgewahlt, doch dahinter steckt
ein Konzept.

Von Harald A. Jahn

dass Dinge in der Zukunft noch unerreichbar
sind? Moglicherweise sind es die Adventka-
lender, die die Bewegung durch die Zeit erst-
mals erlebbar machen; die Bewegung durch
den Raum ist ja eine der ersten Erfahrungen
auflerhalb der eigenen korperlichen Bediirf-
nisse. Aber auch die Zukunft &ndert sich. Fiir
Kinder der 1970er-Jahre war das Jahr 2000 die
VerheifSung einer utopisch-technischen
Welt, mit fliegenden Autos und Raumschif-
fen; fiir die Kinder von heute ist das Bild wohl
weniger eindeutig und eher gepragt von Dis-
ruptionen. Gemeinsam mit AKT wollte man
allerdings keinesfalls ein dystopisches Zu-
kunftsbild malen, auch keine Technikschau
bauen, sondern heutige Themen in die Zu-
kunft transponieren: Nachhaltigkeit, Upcyc-
ling, Bezug zur Umwelt. Den Einstieg macht
ein vom Naturhistorischen Museum {iber-
nommenes Planetarium. Man steigt auf Ber-
ge, um ins Tal zuriickzublicken - hier sieht
man die Erde auf ihrem Weg durchs Weltall in
ihrer Schonheit und Fragilitdt. Nach dieser
Einstimmung stehen die Kinder vor acht Tii-
ren, die in unterschiedliche Korridore fiih-
ren: immer andere Versionen maglicher Zu-

kunft. Die ndchsten beiden Stationen sind
der Kreislaufwirtschaft gewidmet. Aus alten
Jeans entstehen im Lauf der Ausstellungs-
dauer immer mehr Lianen, ein Raum-Kunst-
werk formt sich, die Kinder von heute hinter-
lassen jenen von morgen einen Raum, der
tibermorgen erneut weiterentwickelt wird.
Gleichzeitig kann bei den Gesprachen mit
den Vermittlern - sie begleiten die Kinder je-
weils in Zweierteams durch die Ausstellung -
der Ressourcenverbrauch der Kleidung The-
ma werden.

Goldfische diingen Pflanzen

Um Kreisldufe geht es auch ein Stockwerk ho-
her: Eine aus gelben Schalungsplatten ge-
zimmerte Briicke ist auf Geriistteilen auf-
gestdndert, ein Kunststoff-Gewdchshaus
schmiegt sich ins Gewolbe der Decke. Hier
wachsen Rohstoffe nach, warten Roboter-
pflanzen auf Interaktion, Algen liefern Farbe,
mit der die kleinen Forscher malen kénnen.
In einem Wasserkreislauf diingen Goldfische
Pflanzen, die den Fischen wiederum Nihr-
stoffe liefern; all das kann und soll angefasst
und untersucht werden. Auch die Winde des
ndchsten Raums haben Vergangenheit, wur-
den allerdings verspiegelt, um einen unend-
lichen Raum zu erzeugen, der an Serverrdu-
me erinnert, die die technische Basis fiir die
heutigen Medien bilden: Der Raum ist sein
Inhalt. Eine Musikmaschine erzeugt hier ei-
nen Rhythmus, den die Kinder durch ge-
meinschaftliches Fiittern mit Béllen auf-
rechterhalten miissen.

Bei der Arbeit an der Ausstellung waren
nie alle Mitglieder des Kollektivs gleichzeitig
am Werk, es entstand in der Technik des ,Ca-
davre Exquis“: Die franzosischen Surrealis-
ten erfanden das Spiel, bei dem jeder die
Zeichnung des Vorgingers fortsetzt, ohne
den bisherigen Inhalt zu kennen. Ahnlich
konzipierten die in Kleingruppen arbeiten-
den AKT-Mitglieder die Abfolge der einzel-
nen Abschnitte. Die improvisiert wirkende
Materialwahl ist kein Zufall, AKT griff auch
hier auf die Erfahrungen der teilweise selbst
initiierten Projekte zuriick. Die bestehenden
historischen Raume wurden durch Um- und
Einbauten verdndert, viele Bauteile sind Ver-
satzstiicke und Artefakte aus anderen Aus-
stellungen.

Im abschlieenden Raum, der von der
Linzer Kiinstlergruppe Time'’s Up entworfen
wurde, werden endlich Tickets in das Jahr
2047 ausgegeben. Nachhaltige Verkehrsmit-
tel fiihren an die Orte, an denen die kiinftigen
Berufe gefragt sind: Gletschermacher:in,
Ozeanotekt:in, Hitzebdndiger:in - manche
dieser heute noch unbekannten Jobs wird es
in 25 Jahren wohl tatsdchlich geben. Bis da-
hin muss man sich mit Wiinschen begniigen,
die die Kinder auf Zetteln formulieren. Und
sie sind zahlreich und vielféltig: Neben ,ge-
sunde Luft” oder ,genug Essen fiir alle” steht
auf einigen Zetteln auch schlicht , Ich will ein
Pony haben” - die Hoffnungen fiir die Zu-
kunft sind so vielfaltig wie die Moglichkeiten,
die sie bietet.

Schach

Zwei russische Springer

Die Schnell- und Blitzschach-Weltmeister-
schaft in Samarkand in Usbekistan brachte ei-
nen alten Sieger und eine neue Art des
Zwei-Springer-Spiels hervor. Magnus Carlsen
zeigte, wie dominant er in allen Bereichen des
Schach ist. Er verteidigte beide Titel auf ein-
drucksvolle Art. Es war sein fiinfter Titel im
Schnellschach hintereinander. Und auch im
Blitz gab er sich keine Blofle. Wir analysieren
seine Partie gegen den Russen Alexei Sarana.

Kurz wollen wir die Partie von Jan Nepom-
niachtchi und Daniil Dubov erértern. Die bei-
den Russen schlossen im Blitzturnier einen
Nichtangriffspakt und zogen nur mit dem
Springer. Als nach zwdlf Ziigen alle Figuren
wieder in der Grundstellung verharrten, ei-
nigten sie sich auf Remis. Fiir die dreiste Ak-
tion wurde ihnen der halbe Punkt gestrichen.
So werde ,,das Schachspiel in Misskredit ge-
bracht‘, meinte der Schiedsrichter. Ironie am
Rande: Dubov fehlte am Ende der halbe
Punkt, um mit Carlsen gleichzuziehen.

Weif3: Carlsen -
Schwarz: Sarana Samarkand, [B92]

1.e4 c5 2.5f3 d6 3.Sc3 Sf6 4.Le2 a6 5.0-0
b5 6.d4 cxd4 7.8xd4 Lb7. 7. ...b4 mit der Idee,
den Bauern e4 zu gewinnen, ist keine gute
Idee. Nach 8.Sd5 Sxe4 9.Lf3 f5 10.Tel ist der
schwarze Entwicklungsriickstand zu grofi.
Beispielsweise 10...e5 11.Txe4 fxe4 12.Lxe4
exd4 13.Dh5+ g6 14.Lxg6+ Kd7 15.Le8+ Ke6
16.Df7+ Ke5 17.Lf4+ Der Konig wird mitten
auf dem Brett matt gesetzt.

8.Lf3 Sbd7 9.a4. Verfriiht wire 9.e5 Lxf3
10.Sxf3 dxe5 11.De2 Dc7 12.Tel Weif3 gelingt
nicht mehr als der Bauernriickgewinn.

9. ..bxad. Legt den Grundstein fiir die
kommenden Schwierigkeiten. Angesichts der
holprigen Entwicklung ist zu empfehlen, die
Stellung moglichst geschlossen zu halten. Das
gelingt am besten mit 9. ...e5 10.5f5 b4.

10.Txa4 e6 11.Tb4 Sc5. Auch 11. ..Tb8
wiirde das nun folgende Qualitétsopfer nicht
verhindern.

12.Txb7. Das Verschwinden des Lb7 bringt
sein Gegeniiber, den Lf3, stark ins Spiel, wobei
mehrere weif¥feldrige Schwichen zutage tre-
ten.

12. ...Sxb7 13.e5 dxe5. Die beste Fortset-
zung. Schwicher ist sowohl 13. ...8d5 14.Lxd5
exd5 15.e6 fxe6 16.5xe6 Dd7 17Tel Le7
18.Sxd5 als auch; 13...8d7 14.Lxb7 Tb8 15.S¢6
Dc7 16.5xb8 Dxb7 17.Sxd7 Dxd7 18.Dd3.

14.Lc6+ Sd7.

15.8xe6. Offnet die Diagonale h5-e8, die
in der Literatur gelegentlich auch als Todes-
schrége bezeichnet wird, weil es fiir den Konig
grofies Ungemach bedeuten kann, wenn die
Dame dort auftaucht. So auch hier.

15. ...fxe6 16.Dh5+ Ke7. 16...g6 verliert
rasch, weil der Turm nach 17.Dxe5 nicht ge-
deckt werden kann und 17..Tg8 an 18.Dxe6+
Le7 19.Dxg8+ scheitert.

17.Lxb7 Tb8 18.Td1. Eine indirekte Vertei-
digung des Lb7.

18. ...Dc7. Gegen Lg5+, weil es die Fesse-
lung des Sd7 aufhebt und Sf6 erméglicht. 18.
..Txb7 hingegen verliert rasch nach 19.Lg5+
Sf6 20.Txd8 Kxd8 21.Df3 Kc8 22.Dc6+ Kb8
23.Dxe6 Le7 24.Dxe5+ Ka8 25.De6. Der Bauer
a6 ldsst sich nicht verteidigen, und der
schwarze Konig steht zu unsicher.

19.Lxa6 Sf6 20.De2. Noch genauer war
20.Lg5, weil 20..Txb2 wegen 21.Se4 mit der
Drohung Df3 nicht spielbar ist.

20. ...Kf7 21.Se4. Droht Sg5+. Weif$ hat nur
einen Bauern fiir die Qualitdt, aber zusétzli-
che Kompensation durch seinen Entwick-
lungsvorsprung  und den unrochierten
gegnerischen Konig.

21. ...Sxe4. Eine typische Verteidigungs-
idee ist der Abtausch von Angriffsfiguren. Es
gibt hier nichts Besseres. 21. ..h6 ist nicht
spielbar wegen 22.Sxf6 gxf6 23.Dh5+ Kg7
24.Dg4+ Kf7 25.Ld3 {5 26.Lxf5 exf5 27.Dxf5+
Ke8 28.De6+ Le7 29.Dg6+ Kf8 30.Td3 Tb6
31Tf3+ Tf6 32Txf6+ Lxf6 33.Dxf6+ Kg8
34.Lxh6 Schwarz gehen die Bauern aus, und
der Konig steht immer noch ungliicklich.

22.Dxe4 Le7 23.Ld3 Tb4 24.Df3+ Lf6
25.¢3 Ta4 26.Lc2 Tal. Schwarz hat sich ganz
exzellent verteidigt, aber die Stellung ist im-
mer noch schwierig zu spielen fiir ihn. Vor al-
lem durch die Freibauern hat Weifl die
besseren Chancen.

27.g3 Td8 28.Tel h6 29.Kg2 Dd7 30.h4
Ke7 31.Le4 Db5 32.g4 Lxh4. Gibt die Qualitit
zuriick, um der Drohung g5 zu begegnen.

33.Lg5+ hxg5. Nichts spricht gegen 33.

Lxg5.

""34.Txal Td2. Verliert forciert. Richtig war
34....Dxb2 35.Ta7+ Td7.
35.Ta7+ Td7 36.Lc6. 1-0.

Egon Brestian, Gerhard Hofer



